Mitt rum med Sketchup 

Du får lära dig att skapa ett 3D-rum och inreda det med hjälp av 
3D programmet Sl<etchup som är gratis. 

Go osle 



X^ Sverige 



Ga till någon sökmotor pa 
Internet och skriv in 
SKETCHUP 



SKETCHUP 



Google-sökning 



Jag har tur 



Google 



SKETCHUP 



Sök: ® webben O sidor på sv 



Nätet 



Välj Downloads 
för att hämta hem 
SKETCHUP 
och sen installera program- 
met. Göogie SketchUp - [ översätt den här sidan 1 



A 3D sketching softv/are forthe conceptual phases of desigr 
sketchup. google, com/ - 7k - Cachad - Liknande sidor 

Dov/nloads Trginincj 



Download Google SketchUp 



For Windovvs XP/Vista & Mac OS X (10.4+) 



Sketchup Pro 
kostar pengar 
men det finns 
en gratisversion. 



Google SketchUp Pro 7 



Download Google Sketchup 7 

lt's free and downloads in minutes. 



Sa ta hem programmet 
och installera det och du 
kan börja skapa ditt rum i 
3D. 



Goo 




Sverige 



sketchup chair 



[ Google-sökninc) Jag har tur 






c^ 



c^g-cv3'--:tv^ 



Sök: v/ebben O sicicr på svenska O sidor från Sverige 



Har du installerat programmet så är det dags att hämta hem lite möbler, 
så skriv in sketchup chair i en sökmotor för att hämta en eller flera stolar. 



Google 



sketchup chair 



Sök 



Sök: wehhen O sidor på svenska O sidor från S^ 



Nätet 



Tips: Sök endast efter svenska resultat Du kan ställa in sökspråk i Inställnincjar 

Chair - Sökning i Goöqle 3D VVarehouse 

Chair - Sketchyphysics av FlagFreak A chair to use in your . Hämta till Google I 

6 ... Bygg 3D-niodeller med hjälp av Google SketchUp. ... 

sketchup. google. com/3dvvarehouse/search?tags=ChairS;Start=96&hl=sv&ct=lc -2 

Det finns massor med stolar att välja mellan. 

Google 3D Warehouse 



chair 



|Sdk| 



Avanoejad aökn 



Sök efter: © Modeller O Samlingar 



Resultat för 3D Wa re ho use 



chair 




av da II ny 

fts chair onty 

Häiiita till Google SketchUp 7 




sorterade efter relevans Sj 

Chair 

av Acorn 

Ttils JE one stränge chair... 

Hänita till Google SketchUp 7 



• •Tin^iV 



• •••• 




Chair 

av Acorn 

V^rought Iran garden chair,... 

Hämta till Google SketchUp 7 




Chair 

av Acom 

This chair has a matching 3... 

Hänita till Google SketchUp 7 



**••• 



**••* 



Furniture > Chair 



Chair 



En del möbler kan vara tunga 

Inte bara några hundra 

kiloBytes(kB) 

utan de kan vara på flera 

megaBytes(mB)". 

så se dig lite för när du väljer 
möbler så inte ditt rum blir en 
jättestor fil som det kan bli 
jobbigt för din dator att orka med 




Bild 



3 D-vy 



Hämta modellen 



Google SketchUp 7 (.skp) [ Hämta 535 kB ] 
Google SketchUp Gi.skpj [ Hämta 495 kB ] 
Collada (.zip) [ Hämta 210 kB ] 



"w" "w" "w" "W" "w" Visg betyg och recensioner 



€' Chair[1I.skp 



- n X 



Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



New 
Open. 



Ctrl-HVI 
Ctrl -HD 



Save 



;ave As. 



Ctrl+S . 



Save A Copy As... 

Revert 

Send to LayOut 



3D Warehouse 

Export 

Import... 



Print Setup... 
PrintPreview. 
Print... 



Ctrl -FP 




När du bestämt dig för en 
stol så kan du låta Sket- 
chup visa upp stolen. 

Är du nöjd med den så gå 

till Filé > Save As 

och spara den i en mapp 

där du tänker skapa ditt 

rum. 



€ Untitled 



Markörpil för 
att välja något. 



Knappar för att 

Flytt a vad du 

valt. 

Rotera 

och 

Skala 



Knapp för att 
rotera 3 D rym 
den. 





Handen flyttar 
dig i BD-rym- 
den. 

Förstoringsgla- 
sen zoomar. 



Filé Edit View Garnera Draw Tools VVindow Plugins Help 



<5 






^4 






Filé > New 
och du får en 
ny Sketchup 
fil med en 
figur i cen- 
trum av 3D 
rymden. 




bla axeln 
är höji 
Flyttar du 
figuren efter 
den röda ax- 
eln så rör den 
sig åt vän- 
ster/höger. 
Den gröna 
axeln är in/ut 
i 3D rymden. 



Select objects. Shiftto extend select Drag mouse to select multiple 



Testa att välja figuren för att sen flytta den, rotera 
och skala den. 



CTRL+Z ångrar vad du gjort. 

Tröttnar du på figuren så markera den och tryck på 
Delete-tangenten. 



t Untitled 



IJIEBBI 



Filé Edit 



Garnera Draw Toola Window Plugina Help 



1^ <^' 
&4t 






1(4, 



Mr- 



Toolbars 



#■ SceneTabs 



Getting Started 



Hidden Geometry 
^ Section Planes 
^ Section Cuts 
^ Axes 
^ Guides 



Shadows 
Fog 



Edge St/le > 

Face Sb/le > 

Component Edit > 





^ Garnera 

Construction 

Drawing 
^ Face Style 

Google 

Modification 

Layers 

Principal 

Sections 
^ Shadows 

Standard 
^ Views 

Walkthrough 




® Face style 



^^^»i»» 



Gå till View > Toolbars 
för att ta fram några me- 
nyer du kan behöva. 

Det mesta finns på 
Large Tool Set. 

Camera är inte nödvän- 
dig eftersom den också 
finns på Large Tool Set 
menyn. 

Face Style menyns första 
knapp gör det som finns 
på scenen transparent. 
Om något gömt sig kan 
det vara bra att kunna 
se igenom det du har på 
scenen. 

Shadows och du kan 
flytta solen och dess 
skugga. 

Vill du ange var du be- 
finner dig på jorden så 
kan du gå till Window 
> Model Info > Custom 
Location. 

Views menyn har knap- 
par för att se scenen 
uppifrån(Top) och från 
olika sidor. 



t Untitled 



- n X 



Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



New 
Open. 



Ctrl-m 
Ctrl-K3 



Save 

Save As... 

Save A Copy As. 

Revert 

Send to LayOut 



Ctrl+S 



30 Warehouse 


> 


Export 


> 


Import. . . 





Print Setup,.. 



M j j A s cn^ D 



««^ 





Ga till Filé > Save el- 
ler Save As för att spara 
filen i en mapp som du 
tänker använda för att 
tillverka ditt rum. 

Jag döpte filen till mitt- 
rum. 

Sketchup filer får filnam- 
net .skp och det skapas 
också en backup fil med 
filändelsen .skb 



t' mittrifm.skp 



Filé Edit View 



pn n fx 



Draw Tools Window Plugins Help 



a(£f 



® i3i< 



^^ 



/ 

QC 



Previous 
Next 
Standard Views 



Perspective 
Two-Point Perspective 



New PhotB Matjch 
Edit Photo Match 







Ga till Camera och mar- 
kera Ra ra Mel Projektion. 

När man skapar något i 
3D rymden är det enk- 
last att jobba i Parallel 
Projektion. 

När man sen har byggt 
klart sitt rum och vill 
göra en bild av det så 
går man till Camera och 
markerar Perspective. 



Filé Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



issaffiöön 



^^fim-m 



HA% 



J FMAMJJ AS 



06:43 



^f%^%%ff^ 






Q 



jm. 



Rectangie 






;k4 









Välj Rectangie för 
upp en horisontel 
tangel - rummets 



Vill du ha ett kvacöratiskt 
rum så håll ner SHIFT- 
tangenten när du skapar 
golvet. 



att dra 
rek- 
golv. 



Drav: ? rectangie from ät? t.o opposite corners 



Lite tips! 

Föräldrasovrum med plats för barnsäng - 12 

kvm 




Nere i högra hörnet kan du se 
rektangelns storlek. ri| 

Dimensions 2D2,-lcTin; 360,7g 



Filé Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



*iÄHÖH 



1$®*»* 




*>?<^%<?**PH 





or 


H4> 


jsasl 

^4 




it ^ 





Enklaste sättet för att få ett rum i rätt stor- 
lek är att skriva in siffrorna precis efter det 
att du skapat en rektangel. 

Det här rummet ska få bredden 240 cm 
och längden 320 cm. 

Du måste skriva in ett semikolon ; 
mellan de två talen. 

Har du skrivit in måtten 

så tryck sen på Enter-tangenten 



I 




När du skapat en rektangel 

så skriv in måtten med ett semikolon 

de två måtten 

och sen Enter tangenten. 



Ready 



DirmensJons 2^D;3ZO 



Centimeter kan vara en lämplig måttenhet 
när man skapar ett rum. 

Millimeter kan ju också vara bra 

men det blir lite fler siffror att skriva in! 

Meter verkar lite stor 

men det går att använda meter också. 

Om man använder meter så får man lov 
att använda decimalkomma för att ange att 
något tex har bredden 245 cm och längden 
345 cm 



2,45; 3,45 

skapar en rektangel med de måtten i meter. 



Filé Edit View Camera Draw Tools 



Window 



Plugins Help 



«i&öön 



5Pi3*»* 



«S4|; 



or 









« V- 



r 
j 



^/%^ 



För att bestämma 
vilken måttenhet 
du vill använda 

o o ..,, 

sa ga till 

Window > Model Info 



Model Infb 
^ Entity Infb 



Materials 

Components 

Styles 



Layers 

Outiiner 

Scenes 



Shadows 

Fog 

Photo Match 

Soften Edges 

Instructor 



^' 



Prefierencef 



i_i:J^ rM-.l^^^ 



M D 06:43 



Mdoi-' 04:« 




Filé Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



• ffiÖOn 



«ié% 



JFHAHJJAS 



00:43 



iJriJrHf 99 



«^«^ft*^^ 



^' 



9^ 





OS 






System Preferences 



Compatibllity 

Drawing 

Extensions 

Filés 

General 

OpenGL 

Shortcuts 



Drawing Tenplate 



Metric Centimeters -3D 



Browse. 



Feetlnches ;Architectural}-2D 
Feetlnches [Architectural}-3D 
Inches Ci-^^^oodworkingy-ZD 
Inches [\'Vood'A'orking)-3D 
Meti"ic Centimeters -20 



Meti^ic Centimeters-30 



Meti-ic Meters -2D 
Meti"ic Meters -3D 
Meti"ic Millimeters -2D 
Meti"ic Millimeters -3D 



Sen kan du välja måttenhet. 

Spara din Sketchup-fil. 

Stäng Sketchup. 

För att sen öppna filen i Sketchup och förhoppningsvis 

ska då Sketchup använda sig av den måttenhet du valt. 



Filé Edit 



Garnera Draw 



Window Plugins Help 




Filé Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



«i&öön 



« V- 



JFMAMJJAS 



06:43 
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^ /%'K%m^^ 



\k o 



^ 



.JL 



Select 



or 



os 



ji?^ 



^4 



Använd de den svB 
markera - den översta 



rta pilen(Select) för att klicka 
rektangeln - rumstaket. 





Filé 



* 



åk 






View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



Ctrl+Z 
Ctrl+Y 




Undo Properties 
Redo Group 



Cut 

Copv 

Paste 

Paste In Place 

Delete 

Delete Guides 



Ctrl+X 

Ctrl -k: 

Ctrl+V 
Delete 



Select All 
Select None 



Ctrl+A 
Ctrl+T 



JK 



Hide 
Unhide 



H 



M A M J J A S 



*>PH 



Gå sen till Edit > Make Group 

och taket kommer att bli en egen grupp 



Lock 
Uniock 



l^ake Component. . , 
Close Group/Gomponent 




Filé Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



«i&öön 



« V- 



JFMAMJJAS 



06:43 
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^ y? <\ <S % ^ H 



^. 



&0 



O/ 

or 



os 



Mr^ 



^ 
^ j^ 



Nu kan du högerklicka pa gruppen 

för att få fram en meny 

pch välja 

H]de 

så du sen kan se ner I rummet. 




Lock 
Edit GrouD 




Filé Edit 


«• 


• 


k ^ 


■^4 


BjC 


®r 


^® 


^^ 


CS, 


^e. 


jea^ 


^ P 


MA 


«/? 


q,H 


9t1lf 



Garnera Draw Tools Window Plugins Help 




Toolbars 
h/ SceneTabs 



Hidden Geometry 



^ Section Planes 
^ Section Guts 
h/ Axes 
^ Guides 



q^jPH 



Shadows 
Fog 



Edge Style 
Face Style 
Gomponent Edit 



För att kunna se något som är gömt 

så gå till View och markera Hidden Geometry. 



Animation 




Filé Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



«i&öön 



JFMAMJJAS 



l$f®*#* 



* >? ^ ^ % ^ H 



\k '^ 



&0 



O/ 
QC 



OS 






Efter att markerat Hidden Geometry 

så kan du se den gömda rektangeln - taket -lite 

svagt som ett nät. 

Du kan markera nätet 

för att högerklicka det 

och välja Unhide 

för att åter få syn på rektangeln taket. 




Filé Edit View Garnera Draw Tools VVindow Plugins Help 



• ffiÖOn 



JFMAMJJAS 



^^Tif^^ 



* ^? «^ «4 * JP H 




Säg att vi också vill gruppera väggarna. Du kan 
använda den svarta pilen och hålla nere SHIFT- 
tangenten för att markera en vägg i taget. 

Eller du kan dra upp en rektangel från höger till 

vänster mellan taket och golvet för att markera 

alla de fyra väggarna på en gång. 

OBS! Figuren inne i rummet kommer också att 

markeras. 



Filé Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



*iÄHÖH 



igp®*»» 



« v^ 



JFMAUJJAS 



06:43 



«./?€!, €?5 <H ^ H 



«S# 



O/ 

or 



^ 4- 

O ^ 






Vill du avmarkera något sa hall ner SHIFT och 
klicka det. 

Har du lyckats markera väggarna 

och inte taket och golvet. 

så högerklicka någonstans på de markerade 

väggarna för att få fram en meny 

och välj 

Make Group. 





Entity Infio 
Erase 
Hide 
Lock 



Delete 



Explode 

Select 

Area 

Make Component 



Make Group 




Filé Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



*iÄHÖH 



1$®*»* 



^^ 



F M A M J J A S 



06:43 



^/%%%^pit>. 






O/ 

or 



4 4. 

O S 






#v? 


q,H 


**P 


S e» 


»•Ä 



Väggarna befinner sig nu i en grupp. För att kunna 

en grupp så dubbelklickar du den och komnner in i 

Det som befinner sig utanför gruppen - gråas 

Vill du komnia ut'LJr-gruppen så dubbel kl ickar..du utanför 

gruppen. 




gera 
uppen. 



Delete 



Select 
Area 
Intersect 
Align View 
Align Axes 



Reverse Faces 




Väggarnas rektanglar 
kallas för Faces. Som 
du k$n se så har de en 
vit siba och en gråblå 
sida.: Den vita sidan är 
utsidan. 






MarK^rar du ett Face 
alltgå en rektangel 
sp'kan du högerklicka 
''åch välja f 

Reverse Faces. 
Den vita sidan vänder 
sig sen in mot rummet 



Delete 



Select 
Area 
Intersect 
Align View 
Align Axes 
Reverse Faces 




7 ^^ ^^ rv% C Vp" + ^ r^ + 1 




Se till att den sidan 
du i/änt in mot rum- 
met är markerad. M 

Högerklicka och välj 
Oriént Faces 
,0'ch alla sidorna i f 
gruppen kommer att 
vändas med rätsidan 
in mot rummet. 




OBS! Att vända rektanglarna så att de har rätsidan in mot rummet är inte nödvändigt 
om du inte ska exportera Sketchup-filen till något annat 3D-program som gör skillnad 
på sidorna. Det finns program som bara visar rätsidan! Sketchup visar bägge sidorna 
men gör ändå skillnad på sidorna genom att färga dem vita respektive gråblå. 




Reverse the orientation of the selected faces 



Göm gruppen med väggarna. Markera golvet och högerklicka 

för att välja Reverse Faces 

och golvets rätsida - den vita sidan kommer uppåt. 



View Camera Draw Tools Window Plugins Help 











^v-'" J/T 

/'' ^>^ .JaBBB 

tf^BiBBBBBBBBBB 
iV IBBBBBBBBB^¥^< 
^ IBBBBBBBB Jcl 


^^^^^^^^^^NWkera väggarna * 

^^^^^W yl4ögerklicka och välj _ 

\^'.. / Unhide 1 

^*V^^^.._ och du far syn pa vag- 
BBBBBisr'^*^^ garna. j 

BBBBBBL ^H»; ■ 

:::::::sit;^: | 

BBBBr—T*'^ : ^ 


*4. 


■ 


■■■■i * A^ 


;fe4 
^)% 

il ^ 


^H^v^' cntity Inro 




■ p 

■ 
. ■ H 

H 


**■ rf ■ ji ' Fr^cö Piöl&ttf 


■^. ^'jtf^ El d^C UcIcLt 


^n^-^"""^ 1 Inlni^B 


neraB^nBBBBBl Unmde 


*A' ^^ i^j. 


r^^ ^s. Lock 


II:; iC^ii. ^öb..'^ 


^i 


'i'rt 1 ^^^>! 




\i.—i%. ^^ 


? Explode 


--.'-^J^ -: - 


^^ : 


^t- t -: .- 


^^-. Select 


-.^5 t j 






^ Area 


T ^ 




^*^J _I 




^^^ _; 




^*%J" 


^ ^" Mslra f^rrM iri fZ 


^*^ _I 


T^ ^' riaKc 'ofOUp U 


^^^ ■ 


?^ h'' Tnt^rc^rt 




■■•■■■-.. 1 .. 


'^ y intersecT 

/' Reverse Faces 




^/\^^^ Flip Along 


Hide or unhide selected objects 


Soften/Smootn Edges 



Filé Edit 


^^J Camera Dravv Tools VVindow Plugins Help 


«• 


Toolbars ► kCi 1" ^^^^ 


^^p ^^^^^^H 




^ SceneTabs 


P^ JFMAMJJ 


A S O^ N D 00:43 Nocn-' 04:46 


• 9 


n^%<^ii>A' 








1^ Midden Geometry l^^l 


Vill du inte se nätet / _ 
som visar det gömda taket 1 
så gå till View X ■ 
och avmarkera y^ 1 
Hidden Geometry; ^ 


m 


m/ Section Planes 
^/ Section Cuts 
^ Axes 
^ Guides 




Shadows 
Fog 




^/ 


;k4 


Edge Style 
Face Style 
Component 

Animation 


> 1 jd 


^<1 


■ 


f ^nH 


■■■■1 


^^ 


■ 


^ r_JHH 




^S 


1 1 


HIHH 




j? 


Edit > i'" 




y^ 


j::: 


■■■■L. 


/ 


-1 




■^ 


C/ 








or 


^4, 






k* di 




Du far inga mattpilar 
men du kan få Guidelines - vill du 
få bort dem så går du till Edit > 
Delete Guides 



m./' 



Rectangie 







**?*> 
fl (^ 

Säg att du vill göra en enkel säng i fornn av en enkel låda. 

Använd rektangelverktyget. När du skapat rektangeln så skriv in måtten på en normal 

säng - 90;210 - och sen Enter tangenten 

Och du får en rektangel med måtten 90 cm gånger 210 cm 

Det kan vara enklast att skapa sängen utanför rummet för att sen flytta in den. 




Använd sen Push/Pull verktyget för att ge sängen lite höjd. 

Skriv in 45 och sen Enter tangenten. 

Sängen - lådan blir 45 cm hög - normal höjd för en säng. 





QC 


^4. 


JG ^ 

;k4 




å ^1 




För att välja alla sidorna i lådan 

så använd den svarta pilen för att dra upp en rektangel 

från vänster till höger runt lådans alla delar. 




Delete 



Explode 

Selert 

Area 

Make Component 



Make Group 



Create a group from the ^ Intersect 



Högerklicka sen på den valda lådan 
och du kan från en meny välja 
Make Group 




^ 



tr r 


JkA 


«.y?l 


^H 


<*iiC 


i » 


»t# 





Delete 



240,0cm 





Make Component 



Högerklicka sen gruppen och välj Make Component. 
Filé Edit View Garnera Draw Tools TOIBB™ Plugins Help 
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^^^^^^^^^^p 




Materials 

Components 

Stylea 



Gå till Window och markera Entity Info 



II v 






;k4 




i «► 




Du får reda på att den markerade lådan som du gjort till en Component 

automatiskt har döpts till 

Group#4 









JP ?^ 






Entitv Info 



Component (1 in model) 



K 



Layer: 
Name: 



Definition Name: 



LayerO 



31 



J 



r Hidden 
f Locked 



W CastShadows 
p' Receive Shadows 




Döp om Componenten till något lämpligt tex säng 



Filé Edit View Camera Draw Tools 



Window 



Plugins Help 



« a ÄHÖB 
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**"] 



«.^« 



Model Info 
s/ Entity Info 



Materials 



Components 



Ga till Window 
markera Components 



T; 



N D 06:4S 
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ylnfo 



iponent (1 in model) 



Outiiner 


L 


Layer: 

Name: 

ifinition Name: 


LayerO ^| 


Scenes 




Shadows 


De 


säng 


Fog 

Photo Matcti 


Hidden p 

1 nrkpri 17 


Cast Shadows 

Rprpjvp ?IhadniA'R 



Ii v 






p 
^4 





EfitftylnfcF 



Coniponent fl in model] 



Layer: LayerO 
Name: 




5 

31 




Select j Edit | Statistics | 



In Model 



3^ 



t 



sang 



Du får reda på vilka konnponenter som finns. Du hittar komponenten säng. 
Och figuren på scenen som var med från början är också en komponent 
som kallas Bruce 



inmpopeots 



Ihadows 
^e Shadows 



u 





p 
^4 




i 9 




Place com 




sang 






Select ] Edit j Statistics | 

4- -^fli 



In Model 



^ 



t 



% 



->y> 



hadows 
^e Shadows 



Du kan dra ut komponenten säng till scenen en eller flera gånger. 
Genom att göra komponenter av vad du tänker använda flera gånger 
så sparar du på bytes - filen blir mindre. 

Och du kan redigera en komponent - dubbelklicka den - redigera sen. 
Och alla instanser som du dragit ut på scenen av komponenten ändras. 



nent {2 in modelj 




Högerklickar du den valda sängen så får du upp en meny och kan välja Erase för att 
ta bort sängen från scenen. Som du ser finns det lite mer på den här menyn. 
Explode kan man använda för att komponenten inte längre ska vara en komponent. 
Make Unique gör att du får en ny komponent. 




■> ^ 



4^4 









Markera säng- 
en och du kan 
sen använda 
knappen för" att 
flytta den. 

Håller du ner.-" 
CTRL-tangen- 
ten närdu flyt- 
tar dén så får 
du en kopia av 
den. 



Har du skapat en kopia av nå- 
got när du flyttat det så kan du 

sen skriva lOx 

och sen Enter-tangenten 
och du får 10 kopior 
efter varandra. 




Move/Copv the selected objects 



Length !--^ 3 11, Som 



M 



Jr4> 


OS 


'Rotate 


J ?- 


(^ p 


;k4 


«.y? 


q,H 


<J^jiP 


S «* 


•»#1 





Döt finns en 
knapp för att 
rotera vad du 
har markerat. 

Du får expe--. 
rimentera lite ■■ 
själv! 

Efter att ha- ro- 
terat så kan du 
skriva in det 
antal grader 
du vill rotera 
och sen Enter 
tangenten. 



Rotate 




Angie |S0^0 



Filé 



9 



Jr J 

5 



M 




Redo 



Cut 

Copv 

Raste 

Raste In Riace 

Delete 

Delete Guides 



Ctrl+Y 



Ctrl+X 

Ctrl -k: 

Ctrl+V 
Delete 



Select All 
Select None 


Ctrl+A 
Ctrl+T 


Hide 
Unhide 


H 


Lock 
Uniock 


► 


Make Component. . , 

Make Group 

Close Group/Gomponent 


G 


Intersect 


> 



*fPH 



Ångrar du något du gjort så finns CTRL+; 

för att ångra 

eller du kan gä till 

Edit för att ångra - tex Undo Rptåte 

för att ångra en rotation. 




^4» 


es 


^(^ 


. Scale . 


P 


;k4 


«.>? 


q,H 


<»e)iP 


S » 


•»#1 





Det finns 
en knapp 
för att-., 
skala nå-, 
got som du 
valt. 

Du kan 
skriva in 
skalfaktorn- 
efteråt.-" 
tex.2-" 
för att 
skala till 
dubbla 
storleken. 




Scale 



att spegla något sa 
skalar du objektet åt det 
håll du vill spegla det och 
skriver sen in -1 
och sen Enter. 

^Skalar du någonting i två riktningar 

ligt så behöver du använda semi- 
kolon mellan de två skalfaktorerna. 

Scale |lr83 



Filé Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 
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^. 



^4f 



O/ 

or 



4 4. 






Väggarna är 
För att kunna re(tl 
för att sen du 
och du kommer 
och allt utanför 



Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple 




Sa här ser det ut 

när du kommit 
. in i gruppen som 
^HDestår av väg gar 

n&.plus figuren 

Bruc-e. 

/Virting utanför 
gruppöen är gråat 

För ätit komma ' 
ut ur gruppen så 
dubbölklicka nå- 
g.0Tistans utanför 
'gruppen. 



I 




Filé Edit View Camera Draw Tools 


^^^^H Plugins Help 
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Model Infb 
Entity Infb 
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Materials 




^ 


Components 
Styles 

Layers 


m A 


r 





Ga till Window och markera Materials. 



5 Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 
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DefBult 



• In Model 



^ In Model 
Materials 



9 



3^ 



Asphalt and Concrete 

Blinds 

Brick. and Cladding 



Carpet and Textiles 



Colors 

Colors+Jamed 

Fencing 

Groundcover 

Markers 

Metal 

Roofing 

Sketchy 

Stone 

Tlle 



Du får en lista som du kan välja något från. 

Carpet and Textiles kanske har något som duger som tapeter? 



Edit View Garnera Draw Tools Window Plugina Help 
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Det här vad som fanns. 
Klicka ett material 
och du får fram em hink 
som du kan klickja väggarna 
för att fylla dem 



med tapetmönsjtet 



^S^%^i^K 



Materials 



\W \^ k^» W I 



®4é? 



u 



^ 



/J> 



Väljfec du fliken Edit 
så I<atv6lu ändra på mate- 
rialet. 

Det finns 
knapp som late 
skapa ett;^Vtt 
material:' 



?40,0cn^^■^^ 





I Carpet_Pattern_Squares_ q 



Select I Edit | 



^ ^ fi) ^^^""petandTextiles _^ [=► 








Create Material. 



Select Edit | 
Color 



Picker: J Color VVheel -^| 



Texture 



(7 Use texture image 
Carpet_Pattern_Square3_Multi . jpg ^ 

^ I -66.0cm ^ gj p Colorize 
^ -■ 66, 0cm 



Reset Color 



Filé Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



• ffiöon 




■ ^ 


• r 


f ® 


^4 4 


Oå 


^e 



sr- 



J^ 1 -^ 


k c- 


<5 4i 


uU ^ 


or 


^® 


44, 


tf s 


xf^l 


jj r- 


(^ P 


MA 


#'? 



Ja^unde sen klä 
en vafefg med mitt 
tapetmonster. 







Man kan markera ett material och högerklicka för att sen välja Texture > Position 




e^ 






Drag pin to scale/rutafte texture. 
Gick to lift pin. 

■F 



Med hjälp av fyra knap- 
par kan man sen flytta 
mönstret, skala det, ro- 
tera och skeva det. 



Select ] Edit | 

"^ flj I In Model 







A 




Filé Edit View Garnera Draw Tools 


Window 


Plugins 


Help 




«n&sön 


**•: 


Model Infb 
Entity Infb 

Materials 
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Components 






■ 
■ 


/^' 


Styles 

1 ;*-i/pr^ 
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Ga till Window och nnarkera Connponents. 




^^^ ^ T-^ ^^ r^ -"^^^ 



C-ompKniteiits 




^# 




jB J^ 



^® 


os 


(^ |5«l 





IL 



■ •m '^ r^ 



Dra sen ut ett fönster -. 
och dra det tillrätta. 




CompMiiieiits 




'A'indowSlide^'^8x^8 



Select I Edit | Statistics | 

^ ^ Ö ArdiitEcture 
T? II W \\ IB 



^^ 



m^ 



IwindovvSlider^Sx^S 



Dubbelklicka utanförgruppen 
med väggarna- för att komma ut 
ur gruppen. 




Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 




Save 

Save As... 

Save A Copy As... 

Revert 

Send to LayOut 



3D Warehouse 
Export 



Import 



Gå till Flle > Import 

för att leta reda på den Sketchup fil med en stol som du tidigare hämtat hem och 

sparat. 

OBS! Sketchup filer har filändelsen .skp 



<s* w 


0/ 
©r 


OS 





Stolen kommer in pa 
scenen och du kan dra' 
den tillrätta. 

Rotera den 

och eventuellt skala den. 



CompK>iienJ:5 



ij 



f 



Chair[l] 



I Select I Edit | Statistics j 
^ ^ ^ & j In Model 

THE. 



Stolen är en komponent och du kan 
dra ut flera stolar till scenen 




€ mittrifm.skp - SketchUp 



Filé Edit View Garnera Draw Tools 



Window 



* a ffiSöH 






9^ 



Model Info 
Entity Infb 



Plugins Help 

T — 



Materials 
Components 
# ^ Styles 

t® 

För att hålla reda på det man har på scenen - lätt kunna gönnnia och ta fram olika 
saker så kan man skapa lager. Gå till Window och markera Layers. 



€' mittrum.skp - Sketch Up 







Filé Edit View Garnera Draw Tools Window Plugins Help 



esÄööH 




Klicka plustecknet och du får ett nytt lager. Jag döpte det nya lagret till möbler. 



€ mittrum.skp - Sketch Up 



Filé Edit View Gamera Draw Tools 






Window 



Plugins Help 



*iffiÖÖH 






or 




Gå till Window och markera Entity Info. 



^ mlttrurHi.Bkp - Sketch Up 



Filé Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



_ n X 



Entitv Infb 




fm. -*AiL. 



Jag markerade sängen och stolen och valda sen på Entity Info menyn lagret möbler 
för de två. 




Vill jag gömma stolen och sängen kan jag nu på menyn Layers avmarkera lagret 
möbler. Vill jag se stolen och sängen så är det bara att markera lagret möbler. 



Filé Edit View 1 


- - - 1 


«H&E 


• 0©ii 






M > 



Draw Tools Window Plugins Help 



Previous 
Next 
Standard Views 




^/ Parallel Projection 
Two-Point Perspective 



Dags att göra en bild av rummet. 

Gå till Camera och markera Perspective. 



Filé Edit View Camera Draw Tools VVindow Plugins Help 
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11 ^ 

3^. 
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Med verkty- 
get längst ner 
..till höger så 
kan" du- skapa 
en sektion. 



Verktyg för att ställa sig pa en plats pa scenen 

med viss ögonhöjd. 

Och sen se sig onhkring för att sen promenera runt. 

Du får se rummet från ett ka mera perspektiv. 

Camera > Field of View 

låter dig bestämma om du vill använda dig av vidvinkel eller tele eller normalobjektiv. 

Små vinklar ger tele och stora vinklar ger vidvinkel. 

Det kan vara svårt att komma in i rummet. Rummet är ganska litet. Du kan öppna 
gruppen med väggarna för att sen gömma en vägg eller två. 



Filé Edit 



i$r 



^. 



«# 
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Garnera 



Window Plugins Help 




Toolbars 
^ SceneTabs 



Hidden Geometry 
^ Section Planes 
^ Section Cuts 
^ Axes 
^ Guides 



^ ^ <Bi <?t ^ H 




Edge Style 
Face Style 



Ga till View och markera Shadows 
och du får skuggor. 





3 4^ 


G^ 


OP 


T® 


^4, 
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J ?^ 


(^ p 


^4 


#v? 


Q,H 


** 
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t»# 




Shodcws 



j 



Du kan ställa in månaden och tiden pa dygnet. 

Den här menyn får du fram genom att gå till View > Toolbars och markera Shadows 



Filé Edit 



Camera Draw Tools Window Plugins Help 
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Toolbars 
^ SceneTabs 
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Hidden Geometry 
^ Section Planes 
^ Section Cuts 
^ Axes 
^ Guides 



^ f^ %^H 




Tör att få 

och avmarkerar Profiles. 

Edit View Camera Draw Tools Window Plugins Help 



Face Style 

rnmnnnpnt Friit ► 

bort de svarta konturlinjerna gar du ti I View > Edge Style 




Save 

Save As... 

Save A Copy As 

Revert 

Send to LayOut 



3D Warehouse 
Import. 



För att få en bild av rumnnet 
gå till Filé > Export > 
2D Graphic 

Välj sen Export type till t. ex: 

JPEG Innage 

och kalla din bild för någonting 

Knappen Options 

och du kan ge din bild en viss 

storlek. 



Export JPG Optiorrs 



Image Siie 



Width: 



nnn 



|~ Use view size 
pixels 

Height: JS31 pbtels 

Rendering 



1^ Anti^lias 
JPEG Compnession 



Smaller 
NIe 



Better 
qualit>' 



OK 



Cancel 



Sen klicka 

Export Rlename: 

och din bild sparas ■ 

i den mapp du valt. Exporttvpe: 



mmsbildOl jpg 



JPEG Image ^jpg) 



11 



Export 
Cancel 



Options. 



Sa här blev bilden av mitt rum. 
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JB^ 
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JkA 


JÅ^ m 




Pa menyn Views 
har du knappar 
för att se scenen 
uppifrån(Top) och 
från olika sidor. 

Bra när du jobbar 
och valt Camera 
Parallel Projection 




Pa menyn Face Style 
så har du knappen X-Ray 
för att se igenom allt på scenen 
Kan vara bra för att leta reda på 
något som gömt sig 



40,0cm 



ij 




Det här var grunderna i att skapa ett rum. Sa lycka till med det fortsatta arbetet med 
att skapa Mitt rum med Sketchup önskar 4D Skolan. 



